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TACTICAL ATLAS

ARMAMENTO / EQUIPO / TERRENO

Una guia para elegir, comparar y revisar decisiones.

53 armas con mediciones 10 mapas con imagen

59 accesorios catalogados 42 puntos destacados oficiales

120 salas inferidas por la comunidad 190 recursos PNG oficiales
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Cada dato conserva su fuente. Las mediciones de dano y tiempos proceden de una base comunitaria; los
iconos y mapas se han contrastado con el repositorio oficial.

La version declarada por una medicion puede ser anterior al parche de la pagina que la muestra. Un recurso
del inventario no demuestra que el arma siga en las partidas actuales.

Los campos sin fuente quedan pendientes. No hay una matriz completa de compatibilidades, cargadores,
velocidades y recargas verificada para todas las armas.

Las salas se infieren de eventos de uso de llaves y requieren validacion manual; las ubicaciones y el botin
pueden variar. Los mapas no son un inventario de todos los contenidos.
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PUBG / TACTICAL ATLAS

01 / Arsenal

AR

ACE32

Vigencia por cotejar · 7.62 mm

Dano base publicado 43

Intervalo del modelo 0.0877 s

Distancia maxima medida 350 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: ACE32

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/ace32
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AKM

Vigencia por cotejar · 7.62 mm

Dano base publicado 48

Intervalo del modelo 0.0999 s

Distancia maxima medida 500 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: AKM

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

AUG

Vigencia por cotejar · 5.56 mm

Dano base publicado 40

Intervalo del modelo 0.083 s

Distancia maxima medida 400 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: AUG

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/akm
https://pubgstatistics.com/weapons/aug
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Beryl

Vigencia por cotejar · 7.62 mm

Dano base publicado 44

Intervalo del modelo 0.0854 s

Distancia maxima medida 350 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: Beryl

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

Famas

Vigencia por cotejar · 5.56 mm

Dano base publicado 39

Intervalo del modelo 0.0667 s

Distancia maxima medida 225 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: Famas

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/beryl
https://pubgstatistics.com/weapons/famas
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G36C

Vigencia por cotejar · 5.56 mm

Dano base publicado 41

Intervalo del modelo 0.0854 s

Distancia maxima medida 250 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: G36C

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

Groza

Vigencia por cotejar · 7.62 mm

Dano base publicado 47

Intervalo del modelo 0.0812 s

Distancia maxima medida 200 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: Groza

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/g36c
https://pubgstatistics.com/weapons/groza
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K2

Vigencia por cotejar · 5.56 mm

Dano base publicado 41

Intervalo del modelo 0.0853 s

Distancia maxima medida 275 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Campos adicionales: ver el bloque oficial de esta ficha.

Fuente de medicion: K2

Campo oficial publicado Valor y parche

Velocidad inicial 880 m/s / 12.2

Snapshots oficiales por campo. Vigencia actual sin certificar; no sustituyen las curvas medidas.

Fuente oficial del campo

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/k2
https://www.pubg.com/en/news/1740
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M16A4

Vigencia por cotejar · 5.56 mm

Dano base publicado 43

Intervalo del modelo 0.0935 s

Distancia maxima medida 500 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: M16A4

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

M416

Vigencia por cotejar · 5.56 mm

Dano base publicado 40

Intervalo del modelo 0.0859 s

Distancia maxima medida 450 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: M416

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/m16a4
https://pubgstatistics.com/weapons/m416
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Mk47 Mutant

Vigencia por cotejar · 7.62 mm

Dano base publicado 49

Intervalo del modelo 0.0813 s

Distancia maxima medida 450 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: Mk47 Mutant

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

QBZ

Vigencia por cotejar · 5.56 mm

Dano base publicado 42

Intervalo del modelo 0.0922 s

Distancia maxima medida 400 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: QBZ

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/mk47-mutant
https://pubgstatistics.com/weapons/qbz
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SCAR-L

Vigencia por cotejar · 5.56 mm

Dano base publicado 42

Intervalo del modelo 0.0925 s

Distancia maxima medida 350 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: SCAR-L

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/scar-l
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DMR

Dragunov

Vigencia por cotejar · 7.62 mm

Dano base publicado 53

Intervalo del modelo 0.45 s

Distancia maxima medida 500 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: Dragunov

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/dragunov
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Mini 14

Vigencia por cotejar · 5.56 mm

Dano base publicado 42

Intervalo del modelo 0.2609 s

Distancia maxima medida 500 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: Mini 14

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

Mk12

Vigencia por cotejar · 5.56 mm

Dano base publicado 43

Intervalo del modelo 0.2609 s

Distancia maxima medida 500 m

Parche declarado de medicion 41.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: Mk12

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/mini-14
https://pubgstatistics.com/weapons/mk12
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Mk14

Vigencia por cotejar · 7.62 mm

Dano base publicado 54

Intervalo del modelo 0.1502 s

Distancia maxima medida 500 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: Mk14

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

QBU

Historico segun fuente comunitaria · 5.56 mm

Dano base publicado 42

Intervalo del modelo 0.2571 s

Distancia maxima medida 350 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: QBU

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/mk14
https://pubgstatistics.com/weapons/qbu
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SKS

Vigencia por cotejar · 7.62 mm

Dano base publicado 47

Intervalo del modelo 0.2538 s

Distancia maxima medida 500 m

Parche declarado de medicion 43.1

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: SKS

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

SLR

Vigencia por cotejar · 7.62 mm

Dano base publicado 49

Intervalo del modelo 0.259 s

Distancia maxima medida 500 m

Parche declarado de medicion 41.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: SLR

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/sks
https://pubgstatistics.com/weapons/slr
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VSS

Vigencia por cotejar · 9 mm

Dano base publicado 45

Intervalo del modelo 0.0861 s

Distancia maxima medida 500 m

Parche declarado de medicion 41.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: VSS

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/vss
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SR

AWM

Vigencia por cotejar · .300 Magnum

Dano base publicado 105

Intervalo del modelo Consultar configurador / modo

Distancia maxima medida 500 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: AWM

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/awm
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Kar98k

Vigencia por cotejar · 7.62 mm

Dano base publicado 79

Intervalo del modelo Consultar configurador / modo

Distancia maxima medida 500 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: Kar98k

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

Lynx AMR

Vigencia por cotejar · Municion sin verificar

Dano base publicado 118

Intervalo del modelo 1.0991 s

Distancia maxima medida 350 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: Lynx AMR

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/kar98k
https://pubgstatistics.com/weapons/lynx-amr
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M24

Vigencia por cotejar · 7.62 mm

Dano base publicado 75

Intervalo del modelo Consultar configurador / modo

Distancia maxima medida 500 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: M24

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

Mosin-Nagant

Historico segun fuente comunitaria · 7.62 mm

Dano base publicado 79

Intervalo del modelo Consultar configurador / modo

Distancia maxima medida 70 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: Mosin-Nagant

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/m24
https://pubgstatistics.com/weapons/mosin-nagant
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Win94

Vigencia por cotejar · .45 ACP

Dano base publicado 65.636

Intervalo del modelo Consultar configurador / modo

Distancia maxima medida 180 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: Win94

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/win94
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SMG

Bizon

Historico segun fuente comunitaria · 9 mm

Dano base publicado 37.993

Intervalo del modelo 0.0857 s

Distancia maxima medida 120 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: Bizon

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/bizon
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JS9
Imagen pendiente / respaldo en el visor

Vigencia por cotejar · 9 mm

Dano base publicado 32

Intervalo del modelo 0.0667 s

Distancia maxima medida 275 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Campos adicionales: ver el bloque oficial de esta ficha.

Fuente de medicion: JS9

Campo oficial publicado Valor y parche

Velocidad inicial 400 m/s / 27.1

Snapshots oficiales por campo. Vigencia actual sin certificar; no sustituyen las curvas medidas.

Fuente oficial del campo

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

Micro Uzi

Vigencia por cotejar · 9 mm

Dano base publicado 25.993

Intervalo del modelo 0.0478 s

Distancia maxima medida 120 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: Micro Uzi

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/js9
https://www.pubg.com/es-es/news/6939
https://pubgstatistics.com/weapons/micro-uzi
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MP5K

Vigencia por cotejar · 9 mm

Dano base publicado 31.999

Intervalo del modelo 0.0667 s

Distancia maxima medida 275 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: MP5K

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

MP9

Vigencia por cotejar · 9 mm

Dano base publicado 30.987

Intervalo del modelo 0.0602 s

Distancia maxima medida 120 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: MP9

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/mp5k
https://pubgstatistics.com/weapons/mp9
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P90

Vigencia por cotejar · 5.7 mm

Dano base publicado 35

Intervalo del modelo 0.0601 s

Distancia maxima medida 200 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: P90

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

Tommy Gun

Vigencia por cotejar · 9 mm

Dano base publicado 39.998

Intervalo del modelo 0.0805 s

Distancia maxima medida 160 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: Tommy Gun

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/p90
https://pubgstatistics.com/weapons/tommy-gun
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UMP

Vigencia por cotejar · 9 mm

Dano base publicado 41.999

Intervalo del modelo 0.0893 s

Distancia maxima medida 250 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: UMP

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

Vector

Vigencia por cotejar · 9 mm

Dano base publicado 30.991

Intervalo del modelo 0.0541 s

Distancia maxima medida 275 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: Vector

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/ump
https://pubgstatistics.com/weapons/vector
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LMG

DP-28

Historico segun fuente comunitaria · 7.62 mm

Dano base publicado 52

Intervalo del modelo 0.1078 s

Distancia maxima medida 225 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: DP-28

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/dp-28
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M249

Vigencia por cotejar · 5.56 mm

Dano base publicado 41

Intervalo del modelo 0.075 s

Distancia maxima medida 500 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Campos adicionales: ver el bloque oficial de esta ficha.

Fuente de medicion: M249

Campo oficial publicado Valor y parche

Velocidad inicial 915 m/s / 42.3

Recarga base 5.962 s / 42.3

Snapshots oficiales por campo. Vigencia actual sin certificar; no sustituyen las curvas medidas.

Fuente oficial del campo

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/m249
https://www.pubg.com/en/news/10874
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MG3

Vigencia por cotejar · 7.62 mm

Dano base publicado 42

Intervalo del modelo Consultar configurador / modo

Distancia maxima medida 400 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: MG3

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/mg3
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RPD
Imagen pendiente / respaldo en el visor

Vigencia por cotejar · 7.62 mm

Dano base publicado 43

Intervalo del modelo 0.08 s

Distancia maxima medida 500 m

Parche declarado de medicion 42.3

Parche anunciado por la pagina 43.2

Campos adicionales: ver el bloque oficial de esta ficha.

Fuente de medicion: RPD

Campo oficial publicado Valor y parche

Cargador base 50 cartuchos / 42.3

Cargador ampliado 110 cartuchos / 42.3

Velocidad inicial 735 m/s / 42.3

Recarga base 5.2 s / 42.3

Snapshots oficiales por campo. Vigencia actual sin certificar; no sustituyen las curvas medidas.

Fuente oficial del campo

Fuente oficial del campo

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/rpd
https://www.pubg.com/en/news/10885
https://www.pubg.com/en/news/10874
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SHOTGUN

DBS

Vigencia por cotejar · 12 Gauge

Dano base publicado 28

Intervalo del modelo 0.2 s

Distancia maxima medida 70 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: DBS

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/dbs
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O12

Vigencia por cotejar · 12 Gauge Slug

Dano base publicado 98.739

Intervalo del modelo 0.1238 s

Distancia maxima medida 50 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Campos adicionales: ver el bloque oficial de esta ficha.

Fuente de medicion: O12

Campo oficial publicado Valor y parche

Velocidad inicial 625 m/s / 18.2

Snapshots oficiales por campo. Vigencia actual sin certificar; no sustituyen las curvas medidas.

Fuente oficial del campo

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/o12
https://www.pubg.com/en/news/1741
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S12K

Vigencia por cotejar · 12 Gauge

Dano base publicado 23

Intervalo del modelo 0.2856 s

Distancia maxima medida 70 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: S12K

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

S1897

Vigencia por cotejar · 12 Gauge

Dano base publicado 26

Intervalo del modelo 0.787 s

Distancia maxima medida 80 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: S1897

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/s12k
https://pubgstatistics.com/weapons/s1897
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S686

Vigencia por cotejar · 12 Gauge

Dano base publicado 26

Intervalo del modelo 0.249 s

Distancia maxima medida 80 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: S686

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

Sawed-off

Vigencia por cotejar · 12 Gauge

Dano base publicado 21

Intervalo del modelo 0.3 s

Distancia maxima medida 50 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: Sawed-off

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/s686
https://pubgstatistics.com/weapons/sawed-off
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HANDGUN

Deagle

Vigencia por cotejar · .45 ACP

Dano base publicado 62

Intervalo del modelo 0.2571 s

Distancia maxima medida 45 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: Deagle

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/deagle
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P18C

Vigencia por cotejar · 9 mm

Dano base publicado 22.966

Intervalo del modelo 0.0602 s

Distancia maxima medida 60 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: P18C

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

P1911

Historico segun fuente comunitaria · .45 ACP

Dano base publicado 41.957

Intervalo del modelo 0.1353 s

Distancia maxima medida 80 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: P1911

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/p18c
https://pubgstatistics.com/weapons/p1911
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P92

Vigencia por cotejar · 9 mm

Dano base publicado 33.965

Intervalo del modelo 0.1229 s

Distancia maxima medida 90 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: P92

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

R1895

Vigencia por cotejar · 7.62 mm

Dano base publicado 63.96

Intervalo del modelo 0.2667 s

Distancia maxima medida 100 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: R1895

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/p92
https://pubgstatistics.com/weapons/r1895
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R45

Historico segun fuente comunitaria · .45 ACP

Dano base publicado 64.697

Intervalo del modelo 0.3188 s

Distancia maxima medida 25 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: R45

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

Skorpion

Vigencia por cotejar · 9 mm

Dano base publicado 22

Intervalo del modelo 0.07 s

Distancia maxima medida 90 m

Parche declarado de medicion 39.2

Parche anunciado por la pagina 43.2

Capacidad, velocidad, recarga y compatibilidad completa: pendientes de cotejo.

Fuente de medicion: Skorpion

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

https://pubgstatistics.com/weapons/r45
https://pubgstatistics.com/weapons/skorpion
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OTROS

Flare Gun

Vigencia por cotejar · Municion sin verificar

Recurso del inventario oficial; sin mediciones integradas.

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

M79

Vigencia por cotejar · Municion sin verificar

Recurso del inventario oficial; sin mediciones integradas.

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

Crossbow

Vigencia por cotejar · Municion sin verificar

Recurso del inventario oficial; sin mediciones integradas.

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.
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Mortar

Vigencia por cotejar · Municion sin verificar

Recurso del inventario oficial; sin mediciones integradas.

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

Panzerfaust

Vigencia por cotejar · Municion sin verificar

Recurso del inventario oficial; sin mediciones integradas.

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

Crowbar

Vigencia por cotejar · Municion sin verificar

Recurso del inventario oficial; sin mediciones integradas.

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.
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Machete

Vigencia por cotejar · Municion sin verificar

Recurso del inventario oficial; sin mediciones integradas.

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

Pan

Vigencia por cotejar · Municion sin verificar

Recurso del inventario oficial; sin mediciones integradas.

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.

Sickle

Vigencia por cotejar · Municion sin verificar

Recurso del inventario oficial; sin mediciones integradas.

Practica con una distancia, postura y configuracion constantes; cambia una variable por repeticion. La estabilidad de tus impactos
condiciona el valor del dano teorico.
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PUBG / TACTICAL ATLAS

02 / Comparaciones y calculos
Dano por impacto
El visor interpola entre mediciones de distancia y aplica el modelo comunitario de zona de impacto, clase de
arma y proteccion. No extrapola fuera de la distancia medida.

Disparos necesarios
Disparos = redondeo hacia arriba de salud / dano por disparo. En escopetas, el numero de perdigones que
impactan es una condicion indicada por el usuario.

Tiempo ideal
Cuando existe un intervalo escalar documentado, tiempo = (disparos - 1) x intervalo. No incluye reaccion,
apuntado, fallos, recargas, latencia o desgaste de armadura.

Limites de las rafagas
El visor no da un tiempo total para rafagas y dobles canones sin resolver su secuencia y recarga. La
cadencia semiautomatica es un escenario de manejo, no una promesa de rendimiento.

Modelo y condiciones de la fuente

https://pubgstatistics.com/weapons/m416
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PUBG / TACTICAL ATLAS

03 / Accesorios
Los efectos individuales se mantienen por parche. No se suman porcentajes entre piezas ni se presenta la
seleccion como compatible con cualquier arma.

V2 incorpora reglas historicas parciales para JS9 (27.1), K2 (12.2) y O12 (18.2). El visor bloquea las ranuras
excluidas en esas notas; las piezas sin evidencia quedan sin resolver. Las reglas no certifican el parche
actual.

RPD: las traducciones oficiales de 42.3 discrepan sobre bocacha y culata. No se habilita compatibilidad
hasta resolver ese conflicto. JS9: el dano de lanzamiento difiere de la medicion posterior; se conserva cada
snapshot por separado.

Angled Foregrip

Ranura: Empuñadura

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Vertical Foregrip

Ranura: Empuñadura

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Foregrip Crossbow

Ranura: Empuñadura

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.
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Half Grip

Ranura: Empuñadura

Efecto documentado Valor

Control horizontal +16%

Parche 41.1; vigencia actual sin certificar.

Nota oficial

Laser Sight

Ranura: Empuñadura

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Light Grip

Ranura: Empuñadura

Efecto documentado Valor

Control de elevacion de boca +10%

Control del primer disparo +30%

Parche 31.1; vigencia actual sin certificar.

Nota oficial

https://pubg.com/en/news/9926
https://pubg.com/en/news/7582
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QuickDraw Crossbow Quiver

Ranura: Empuñadura

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Sniper Cheek Pad Vss setting

Ranura: Empuñadura

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Thumb Grip

Ranura: Empuñadura

Efecto documentado Valor

Control vertical +10%

Recuperacion tras disparo +10%

Parche 31.1; vigencia actual sin certificar.

Nota oficial

Extended QuickDraw Mag (AR, DMR, M249, S12K)

Ranura: Cargador

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

https://pubg.com/en/news/7582
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Extended QuickDraw Mag (Handgun, SMG)

Ranura: Cargador

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Extended QuickDraw Mag (Handgun)

Ranura: Cargador

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Extended QuickDraw Mag (DMR, SR)

Ranura: Cargador

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Extended Drum Magazine

Ranura: Cargador

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.



PUBG / TACTICAL ATLAS · PC · EDICION 02 45INDICE

Extended Mag (AR, DMR, M249, S12K)

Ranura: Cargador

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Extended Mag (Handgun, SMG)

Ranura: Cargador

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Extended Mag (Handgun)

Ranura: Cargador

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Extended Mag (DMR, SR)

Ranura: Cargador

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.



PUBG / TACTICAL ATLAS · PC · EDICION 02 46INDICE

QuickDraw Mag (AR, DMR, M249, S12K)

Ranura: Cargador

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Quickdraw Mag (Handgun, SMG)

Ranura: Cargador

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Quickdraw Mag (Handgun)

Ranura: Cargador

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Quickdraw Mag (DMR, SR)

Ranura: Cargador

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.
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SR Extended Quick Mag Vss setting

Ranura: Cargador

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

SR Extended Mag Vss setting

Ranura: Cargador

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

SR Qucik Draw Magazine Vss setting

Ranura: Cargador

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Medium Extended Quick Draw Magazine Vector

Ranura: Cargador

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.
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Medium Extended Magazine Vector

Ranura: Cargador

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Medium Quick Draw Magazine Vector

Ranura: Cargador

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Choke

Ranura: Bocacha

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Compensator (AR, DMR, S12K)

Ranura: Bocacha

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.
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Compensator (Handgun, SMG)

Ranura: Bocacha

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Compensator (DMR, SR)

Ranura: Bocacha

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Duckbill

Ranura: Bocacha

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Flash Hider (AR, DMR, S12K)

Ranura: Bocacha

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.
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Flash Hider (Handgun, SMG)

Ranura: Bocacha

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Flash Hider (DMR, SR)

Ranura: Bocacha

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Supressor (AR, DMR, S12K)

Ranura: Bocacha

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Supressor (Handgun, SMG)

Ranura: Bocacha

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.
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Supressor (Handgun)

Ranura: Bocacha

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Supressor (DMR, SR)

Ranura: Bocacha

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Canted Sight

Ranura: Otro

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Tactical Stock

Ranura: Culata

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.
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Shotgun Bullet Loops

Ranura: Culata

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Sniper Rifle Bullet Loops

Ranura: Culata

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Sniper Rifle Cheek Pad

Ranura: Culata

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Uzi Stock

Ranura: Culata

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.
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4x ACOG Scope

Ranura: Mira

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

2x Aimpoint Scope

Ranura: Mira

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

8x CQBSS Scope

Ranura: Mira

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Red Dot Sight

Ranura: Mira

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.
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Holographic Sight

Ranura: Mira

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

15x PM II Scope

Ranura: Mira

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

3x Scope

Ranura: Mira

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

6x Scope

Ranura: Mira

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.
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Vector Ver Grip

Ranura: Otro

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

Muzzle Brake
Imagen pendiente / respaldo en el visor

Ranura: Bocacha

Efecto documentado Valor

Control vertical +10%

Control horizontal +10%

Control de sacudida de camara +50%

Parche 31.1; vigencia actual sin certificar.

Nota oficial

Tilted Grip
Imagen pendiente / respaldo en el visor

Ranura: Empuñadura

Efecto documentado Valor

Control vertical +12%

Control horizontal +6%

Control de sacudida de camara +25%

Parche 41.1; vigencia actual sin certificar.

Nota oficial

https://pubg.com/en/news/7582
https://pubg.com/en/news/9926
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Heavy Stock
Imagen pendiente / respaldo en el visor

Ranura: Culata

Efecto documentado Valor

Control vertical +10%

Control horizontal +10%

Parche 31.1; vigencia actual sin certificar.

Nota oficial

Hybrid Scope
Imagen pendiente / respaldo en el visor

Ranura: Mira

Valores numericos pendientes; imagen y nombre del inventario oficial.

https://pubg.com/en/news/7582
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PUBG / TACTICAL ATLAS

04 / Mapas y leyendas
Ambar: puntos destacados de las fichas oficiales, consultables en el visor con su imagen de referencia.
Violeta: salas inferidas por la comunidad, sobre el terreno API. Azul: marcas personales creadas en el visor.

Estas capas no se intercambian sin revisar su referencia espacial. La escala nominal sirve para orientacion y
no permite deducir tiempos de viaje o desnivel.

No se marcan vehiculos o botin como garantizados. Las salas tampoco acreditan disponibilidad de llaves en
una partida concreta.
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Erangel
8 x 8 km nominales · 15 salas inferidas

Violeta: observaciones comunitarias pendientes de verificacion manual. No son posiciones de botin garantizado.

Fuente de imagen: recursos oficiales PUBG

Fuente de salas inferidas

Destacados en la ficha oficial: Stalber, Georgopol, Pochinki, Military Base.

https://github.com/pubg/api-assets
https://pubgstatistics.com/secretrooms
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Miramar
8 x 8 km nominales · 14 salas inferidas

Violeta: observaciones comunitarias pendientes de verificacion manual. No son posiciones de botin garantizado.

Fuente de imagen: recursos oficiales PUBG

Fuente de salas inferidas

Destacados en la ficha oficial: Partona, Resort, Truck Stop, Southern island.

https://github.com/pubg/api-assets
https://pubgstatistics.com/secretrooms


PUBG / TACTICAL ATLAS · PC · EDICION 02 60INDICE

Sanhok
4 x 4 km nominales · 0 salas inferidas

Violeta: observaciones comunitarias pendientes de verificacion manual. No son posiciones de botin garantizado.

Fuente de imagen: recursos oficiales PUBG

Fuente de salas inferidas

Destacados en la ficha oficial: Paradise, Bootcamp, Ruins, Cave.

https://github.com/pubg/api-assets
https://pubgstatistics.com/secretrooms
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Vikendi
8 x 8 km nominales · 10 salas inferidas

Violeta: observaciones comunitarias pendientes de verificacion manual. No son posiciones de botin garantizado.

Fuente de imagen: recursos oficiales PUBG

Fuente de salas inferidas

Destacados en la ficha oficial: Observatory, Glacier + Lab Camp, Train Station, Lumber Yard, Cave.

https://github.com/pubg/api-assets
https://pubgstatistics.com/secretrooms
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Karakin
2 x 2 km nominales · 0 salas inferidas

Violeta: observaciones comunitarias pendientes de verificacion manual. No son posiciones de botin garantizado.

Fuente de imagen: recursos oficiales PUBG

Fuente de salas inferidas

Destacados en la ficha oficial: Al Habar, Underground Tunnels, Bashara, Cargo Ship.

https://github.com/pubg/api-assets
https://pubgstatistics.com/secretrooms
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Paramo
3 x 3 km nominales · 8 salas inferidas

Violeta: observaciones comunitarias pendientes de verificacion manual. No son posiciones de botin garantizado.

Fuente de imagen: recursos oficiales PUBG

Fuente de salas inferidas

Destacados en la ficha oficial: Capaco, Atahul, Helipad, Makalpa.

https://github.com/pubg/api-assets
https://pubgstatistics.com/secretrooms
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Haven
Escala sin documentar en esta edicion · 0 salas inferidas

Violeta: observaciones comunitarias pendientes de verificacion manual. No son posiciones de botin garantizado.

Fuente de imagen: recursos oficiales PUBG

Fuente de salas inferidas

https://github.com/pubg/api-assets
https://pubgstatistics.com/secretrooms
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Taego
8 x 8 km nominales · 15 salas inferidas

Violeta: observaciones comunitarias pendientes de verificacion manual. No son posiciones de botin garantizado.

Fuente de imagen: recursos oficiales PUBG

Fuente de salas inferidas

Destacados en la ficha oficial: Terminal, Buk San Sa, Ho San Prison, School.

https://github.com/pubg/api-assets
https://pubgstatistics.com/secretrooms
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Deston
8 x 8 km nominales · 43 salas inferidas

Violeta: observaciones comunitarias pendientes de verificacion manual. No son posiciones de botin garantizado.

Fuente de imagen: recursos oficiales PUBG

Fuente de salas inferidas

Destacados en la ficha oficial: Swamp, Concert, Assembly, Arena, Ripton, Hydroelectric Dam.

https://github.com/pubg/api-assets
https://pubgstatistics.com/secretrooms
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Rondo
8 x 8 km nominales · 15 salas inferidas

Violeta: observaciones comunitarias pendientes de verificacion manual. No son posiciones de botin garantizado.

Fuente de imagen: recursos oficiales PUBG

Fuente de salas inferidas

Destacados en la ficha oficial: Stadium, NEOX Factory, Test Track, Yu Lin, Rin Jiang, Jadena City, Mey Ran.

https://github.com/pubg/api-assets
https://pubgstatistics.com/secretrooms
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PUBG / TACTICAL ATLAS

05 / Equipo y tactica

AR + DMR

Versátil
Una opción para presión cercana y otra para repetir impactos a distancia.

Ten en cuenta: Exige practicar dos ritmos de disparo y gestionar la óptica.

AR + SR

Apertura y avance
Busca una oportunidad a distancia y conserva un arma de respuesta para avanzar.

Ten en cuenta: Un fallo con el fusil de cerrojo deja una ventana de respuesta.

SMG + DMR

Interiores y apoyo
Especialización cercana acompañada de una herramienta para objetivos alejados.

Ten en cuenta: La transición de distancia media merece práctica.

SHOTGUN + AR

Entrada agresiva
Una herramienta específica para espacios muy cerrados y otra más flexible.

Ten en cuenta: Depende de elegir bien las distancias; no convierte un cruce abierto en seguro.
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LMG + DMR

Cobertura sostenida
Presión y vigilancia complementadas con disparos de selección.

Ten en cuenta: Valora manejo, cobertura y ventanas de recarga.

SMG + SR

Explorador
Movilidad táctica cercana y posibilidad de apertura a distancia.

Ten en cuenta: Puede dejar una zona intermedia incómoda para tu estilo.

POSICIONAMIENTO

Antes de disparar, decide cómo salir
Elige una cobertura que permita romper la línea de visión. Si el rival responde o llega otro equipo, necesitas
una salida que no dependa de ganar el duelo.

UTILIDADES

El humo compra una transición
Planifica el desplazamiento antes de lanzar humo. Cubre los ángulos desde los que pueden dispararte y
evita que todo el equipo cruce por el mismo punto a la vez.

MAPA

Prepara dos rutas de rotación
Marca una ruta principal y una alternativa. Considera el siguiente refugio, la exposición al cruzar y dónde
abandonar el vehículo; la ruta más corta puede no ser la más segura.

EQUIPO

Pon un límite al tiempo de saqueo
Acordad qué falta de verdad: curación, munición, óptica o protección. Cuando el equipo ya puede combatir y
moverse, evaluad salir antes de buscar una configuración perfecta.
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ESCUADRÓN

Comunica ubicación y acción
Una llamada útil incluye dirección, referencia del terreno y movimiento observado. Separa lo que has visto de
lo que sospechas y avisa cuando pierdas contacto visual.

ARMAS

Entrena una configuración estable
Mantén constantes arma, distancia, postura y accesorios durante varias repeticiones. Después cambia una
sola variable y compara tus agrupaciones, no solo la sensación.

COMBATE

Asoma con una intención concreta
Decide si vas a buscar información, hacer daño o cubrir a un compañero. Evita repetir exactamente el mismo
ángulo después de revelar tu posición.

ESCUADRÓN

Asegura el espacio de una reanimación
Valora cobertura, amenazas activas y tiempo disponible. Reparte tareas: proteger, bloquear visión y
reanimar; la recuperación debe incluir una salida.

ARMAS

Adapta el ritmo a tus impactos
Si las ráfagas se dispersan, acórtalas y vuelve a adquirir el objetivo. El daño teórico solo aporta valor cuando
puedes conectar impactos de forma consistente.

ANÁLISIS

Revisa la decisión anterior a la muerte
Busca el último momento en que podías cambiar la situación: entrar a una loma, cruzar sin información o
prolongar un combate. Separa el error de puntería de la decisión que lo provocó.
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ESCUADRÓN

Crea ángulos que puedas sostener
Separarse permite cubrir más espacio, pero cada jugador debe poder recibir ayuda. Acordad una referencia
y no empujéis un edificio desde cuatro entradas sin coordinación.

EQUIPO

Reserva espacio para resolver problemas
Distribuye munición, curaciones y utilidades según el rol del equipo. Un accesorio adicional tiene menos
prioridad que conservar movilidad y opciones para cruzar.
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PUBG / TACTICAL ATLAS

06 / Tus partidas
La ampliacion esta preparada para importar JSON de telemetria oficial dentro del navegador. Los archivos no
se suben a un servidor.

Incluye seleccion de jugador, dano infligido y recibido, bajas, cronologia y muestras de recorrido. Los
movimientos no observados no se reconstruyen.

V2 separa dano enemigo, aliado, propio y de equipo desconocido; registra derribos, reanimaciones, suicidios
y redespliegues. killer acredita la baja; finisher y dBNOMaker se conservan por separado. Si falta killer, no se
asigna al rematador.

Hay una superposicion opcional sobre el terreno API para nueve mapas: coordenadas en centimetros, origen
superior izquierdo y ejes hacia derecha/abajo segun la documentacion oficial. Rondo queda pendiente. Esto
no equivale a una calibracion validada con una partida real.

Los tramos se separan en redespliegues, huecos de mas de dos minutos o muestras fuera de rango. No se
reconstruye el movimiento entre eventos.

El paquete pubg-atlas.bundle.v1 incluye telemetria y resumen oficial cuando el conector lo obtiene. Se
muestran ambas cifras si difieren; no se fuerzan para coincidir.

El conector opcional tools/fetch_matches.py consulta Steam con una clave API del entorno local. Los
archivos se guardan en private/, fuera del ZIP y del sitio.

La precision de tiro no se infiere del numero de eventos de ataque. Eventos ausentes o versiones nuevas del
esquema pueden afectar a los resultados.

Documentacion oficial de telemetria

Contraste de referencia cartografica
1. Elegir tres puntos observados, separados y no alineados de una misma partida, y el terreno API de esa
misma version. Usar capturas o hitos reconocibles; una ruta imaginada no sirve de evidencia.

2. Completar dist/data/CALIBRATION_TEMPLATE.json con coordenadas de telemetria y pixeles de la
imagen; guardar una copia en private/.

3. Ejecutar tools/check_map_alignment.py sobre esa copia. Informa errores en pixeles equivalentes a una
imagen de 4096 y en metros, sin ajustar silenciosamente el mapa. El umbral de 12 px es una eleccion
editorial, no una garantia de PUBG.

4. Si hay discrepancia, revisar origen, orientacion, version, dimensiones y punto elegido. Un resultado
favorable solo valida esos puntos aportados; no certifica todos los mapas.

Referencia oficial de coordenadas

https://documentation.pubg.com/en/telemetry.html
https://documentation.pubg.com/en/telemetry-objects.html#location
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PUBG / TACTICAL ATLAS

07 / Infografias de campo
Del dato a la decision

01

Comprueba el contexto
Fuente, fecha, parche y modo de juego.

02

Define un escenario
Distancia, impacto, proteccion y ritmo de disparo.

03

Compara con limites
No mezclar mediciones con versiones incompatibles.

04

Prueba y revisa
Agrupaciones propias y decisiones de partidas reales.
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Equipo que se complementa

CERCA

Respuesta y cobertura
Piensa como vas a entrar y como saldras.

LEJOS

Observacion y presion
Una segunda arma debe cubrir una necesidad distinta.

RECURSOS

Municion y utilidades
Compartir calibre simplifica reservas y concentra consumo.

EQUIPO

Roles y comunicacion
Acordar tareas vale mas que cuatro configuraciones iguales.
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Tres capas, tres significados

AMBAR

Referencia oficial
Puntos destacados sobre la ficha de mapa correspondiente.

VIOLETA

Observacion comunitaria
Salas inferidas; disponibilidad y posicion por verificar.

AZUL

Anotacion personal
Coberturas, rutas y notas que guardas para tu equipo.
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Revisar una derrota

ANTES

La decision anterior
Donde dejaste de tener una salida o informacion suficiente.

DURANTE

La ejecucion
Impactos, cobertura, utilidades y ayuda disponible.

DESPUES

Una accion practicable
Elige un cambio concreto para la siguiente sesion.
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PUBG / TACTICAL ATLAS

08 / Fuentes y cobertura
Recursos oficiales PUBG
https://github.com/pubg/api-assets

Mediciones de armas (comunidad)
https://pubgstatistics.com/weapons

Cambios de accesorios 31.1
https://pubg.com/en/news/7582

Cambios de accesorios 41.1
https://pubg.com/en/news/9926

Salas inferidas (comunidad)
https://pubgstatistics.com/secretrooms

Telemetría oficial
https://documentation.pubg.com/en/telemetry.html

Esquema oficial de coordenadas
https://documentation.pubg.com/en/telemetry-objects.html#location

Valores oficiales · lmg
https://www.pubg.com/en/news/10874

Valores oficiales · rpd
https://www.pubg.com/en/news/10885

Valores oficiales · k2
https://www.pubg.com/en/news/1740

https://github.com/pubg/api-assets
https://pubgstatistics.com/weapons
https://pubg.com/en/news/7582
https://pubg.com/en/news/9926
https://pubgstatistics.com/secretrooms
https://documentation.pubg.com/en/telemetry.html
https://documentation.pubg.com/en/telemetry-objects.html#location
https://www.pubg.com/en/news/10874
https://www.pubg.com/en/news/10885
https://www.pubg.com/en/news/1740
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Valores oficiales · o12
https://www.pubg.com/en/news/1741

Valores oficiales · js9
https://www.pubg.com/es-es/news/6939

Inventario de recursos oficial y mediciones comunitarias; no certifica todas las armas del parche vigente.

Hay valores oficiales por campo para cinco armas y reglas históricas para tres; el resto conserva pendientes.
Ninguno acredita por sí solo vigencia del parche.

Los mapas no contienen todos los puntos de aparición, edificios ni tablas de botín.

Salas comunitarias inferidas de uso de llaves, pendientes de verificación manual.

Arte e identificadores de PUBG / KRAFTON. Proyecto no oficial. Mantener atribucion y revisar las condiciones aplicables antes de
publicar.

https://www.pubg.com/en/news/1741
https://www.pubg.com/es-es/news/6939
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